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¡Participa en el Premio Espiral!´www.ciberespiral.org
¡Se Espiral!

Fusiona gamificación, docencia, 

investigación y entrenamiento. 

Entendemos el videojuego como 

vehículo de ilusión, motivación y 

diversión, capaz de facilitar el 

aprendizaje, la práctica deportiva 

y la construcción de relaciones 

sociales
e-nigma.es

Integra tecnología y aprendizaje 
sensorial en talleres para el 

conocimiento y concienciación medio-ambientalicatalist.eu

Y no podían faltar en nuestro programa. 2 start up van a mostrarnos cómo tecnología y 
aprendizaje se fusionan para generar emoción, pensamiento e implicación. Te informamos 
del horario asignado a cada menor en el momento del registro.

¡Ellos son lo primero!Actividades para los más Jóvenes

A cargo de Dña. Marta Reina Herrera, Jefa del Servicio de Formación en 
línea y Competencia Digital Educativa del Ministerio de Educación y 
Formación Profesional

8:45 h Inauguración Espiral Learning Fest

8:00 h Registro

¡No te pierdas nada!

FESTLearning

www.premioespiral.org

16:00 h Premio Internacional Espiral

Da comienzo la gala de entrega de la XVII Edición del Premio Internacional Espiral. La 
inaguramos con una entrevista al equipo de jurado. El jurado, con su experiencia, 
formación y visión, conforman el alma del premio. ¡Nos guiarán para que nuestros 
proyectos crezcan y brillen en la XVIII edición del 2024!

@fmasero @Josejupam @NatyOrenes @elvira_fernndez @ProfeFranNogale @joakinceptual @espenoronha @Albertogofe

Conoce aquí 
al equipo de 

jurado al 
completo!

Premio Espiral

16:15 h Categoría Guía Docente 

Entrega peonzas a cargo de Juan Angel, CEO DE 
OPOSPILLS, patrocinador de la Categoría Guía Docente.

¡atento al sorteo, uno de 
estos libros puede ser tuyo!

16:30 h Categoría Cooperación

Entrega peonzas a cargo de Fran Quesada, Country Manager  
y Arturo Cavanna, Strategic Partnerships, en Genially, 
patrocinador de la Categoría Cooperación

16:40 h Siguiendo el hilo de la Gamificación 

El trabajo de los niños y niñas es jugar, ¿por qué no usarlo como hilo 
conductor del aprendizaje? Quizá no te atreves a aventurarte en lo 
desconocido o crees que te falta preparación. Te mostraremos 
como, con pequeños pasos puedes convertir tu aula en todo lo 
imagines ¿Te atreves a surcar los mares de la gamificación? 

María José Amador
26 años de maestra de EP y EF. Implicada en la búsqueda de métodos y recursos que hacen de su 
aula un espacio activo  y funcional. Peonza de Oro 2019. Mejor Experiencia Infantil-Primaria SIMO 
2020. Embajadora Genially y BookCreator. Formadora.

@majose1b

Inma Prieto
Entusiasta de las metodologías activas y de la tecnología. Creativa. Usa el juego como el lienzo 
sobre el que se pinta el aprendizaje. El juego le ayuda a generar motivación y sorpresa. Como el 
poeta Kavafis busca un camino largo, rico en experiencias y conocimiento. Su lema “Educar con 
otra mirada”

@inmapg4

Premio Espiral

17:00 h Categoría Tecnología 

Entrega peonzas a cargo de Lorena Gutiérrez Herrera, 
Education Consultant Manager en Goldenmac Edu Grupo 
K-tuin, patrocinador de la Categoría Tecnología.

Premio Espiral

17:10 h

17:25 h Mejor Espacio Educativo

Entrega peonza al Mejor Espacio de Difusión educativa por 
votación popular y al Mejor Espacio de Contenidos Originales 
e Innovadores por criterio del Jurado.

17:35 h Peonza de oro Trayectoria Docente

Entrega de nuestro galardón más preciado, la Peonza de Oro en 
reconocimiento a toda una Trayectoria contribuyendo a la investigación 
e innovación en el campo de la Educación. Además, difundiendo con 
generosidad, claridad y rigor para acercar a todos esa innovación
Este año otorgado al Profesor Dr. Javier Tourón por la calidad de su 
extensa y dilatada labor. El profesor Tourón nos dedicará unas palabras.  

17:50 h Sorteo Genially

¡atento al sorteo, uno de estos 
planes premium puede ser tuyo!

10 PLANES

Premium

18:00 h. Despedida ... ¡Hasta la XVIII Edición!

El 15 de Noviembre, abrimos el plazo de inscripción para la XVIII Edición del 
Premio Espiral 2024... ¡Prepara tus experiencias y se el protagonista en el próximo 
Espiral Learning Fest!

Visita nuestros Patrocinadores ¡Tienen mucho que ofrecerte!

Fusiona gamificación, docencia, 

investigación y entrenamiento. 

Entendemos el videojuego como 

vehículo de ilusión, motivación y 

diversión, capaz de facilitar el 

aprendizaje, la práctica deportiva 

y la construcción de relaciones 

sociales
e-nigma.es

Integra tecnología y aprendizaje 
sensorial en talleres para el 

conocimiento y concienciación medio-ambientalicatalist.eu

Herramienta colaborativa que 

usan docentes y estudiantes 

para crear recursos interactivos 
que motivan.

opospills.com

Herramienta colaborativa que usan docentes y estudiantes para crear recursos interactivos que motivan.

genially.com

Más de 150 funcionalidades 

que te permiten ahorrar 

tiempo y mejorar el proceso 
de aprendizaje. 

additioapp.com

Especialistas en soluciones 
Apple para el mundo educativo



10:10 h

Alberto González. Aprender Divirtiéndonos
Doctor en Innovación y Tecnología Educativa. Miembro del Grupo de Investigación Nodo Educativo y del Laboratorio 
de Videojuegos Nodo Play en la Facultad de Formación del Profesorado. Profesor Sustituto en el área de Didáctica y 
Organización Escolar, del Departamento de Ciencias de la Educación de la UEx

@Albertogofe.

Videojuegos y 
Pensamiento Crítico

«Forge of Destiny», es un videojuego desarrollado por el grupo de 
investigación «Nodo Educativo», de la UEx, en colaboración con la 
Fundación Cotec para la Innovación. A través del universo de FoD, 
situaremos al videojugador/a ante determinadas situaciones en las 
que tendrá que acudir, contrastar y verificar diversas fuentes e 
información. Se pretende desarrollar una actitud de 
cuestionamiento ante verdades no científicas, con la intención de 
que el alumnado pueda generar opiniones propias.

Jesús Acevedo. Aprender Divirtiéndonos
Doctor en Innovación y Tecnología Educativa. Miembro del Grupo de Investigación Nodo Educativo y del Laboratorio 
de Videojuegos Nodo Play en la Facultad de Formación del Profesorado

@Jeacbo

9:50 h

Fran Quesada.  Long Learner
Country Manager Educativo de Genially. Docente de EP y Universidad. Amante de las metodologías activas y 
tecnologías digitales en educación. Nominado Mejor docente de España, Premios educa ABANCA 2021. Premio 
Itacapp de innovación educativa 2020. Formador de competencias digitales docentes y Google y Microsoft Trainer 

@franqv15

La versión más 
colaborativa de Genially

Genially presenta en primicia su nueva versión, adaptada para 
fomentar, facilitar y hacer más ágil el trabajo en equipo. Con nuevas 
funciones que potencia la creatividad. Impulsa la cooperación entre 
docentes, entre alumnos y entre alumnos y docentes. Impulsa el 
aprendizaje y el desarrollo competencial.

9:20 h

Juan Franciso León. Educar es cosa el corazón
Profesor IES San Benito (Tenerife). Soy de trabajar a ras de suelo y más del 
"uno a uno". Me gusta asumir el reto de contribuir a la construcción de 
personas, con especial debilidad por aquellas y aquellos a los que nadie 
prefiere en su aula.

@Yoquierapromat

Proyecto Dubini

Experiencia multidisciplinar e intercentros de Aprendizaje - 
Servicio medioambiental desarrollada en los últimos dos 
cursos en aulas de España, Italia, Túnez, Senegal, India y 
Chile. Partiendo de la resolución de problemas de 
Matemáticas y tomando como referencia y apoyo a la 
reconocida bióloga francesa Alexandra Dubini, realizamos un 
viaje en el tiempo asumiendo retos climáticos en red, 
compartiendo el compromiso y sumando fuerzas junto a 
asociaciones, colectivos y administraciones locales.

Mérari Afonso. La Base de la Educación está en el corazón
Me gusta pasar tiempo con mi alumnado. Conocerlo y compartir con ellos. 
Me gusta no sólo enseñar, si no trasladarles mi visión del mundo. Me 

involucro más allá de mi aula, porque la educación es cuestión de corazón

@merariafonso

9:00 h

Juan José Juárez.  Constructor de Sueños
Master en Dirección de Organizaciones no Lucrativas. ESADE. Master en Coaching y Gestión 
del Talento. Escuela Universitaria de Dirección y Empresa. Responsable nacional del 
Proyecto de Orientación Profesional de la Fundación Bertelsmann. Dirige el proyecto de la 

Alianza para la FP Dual en la CAM. 

La orientación desde el 
aula, el poder del docente

¿Cómo poner en marcha una orientación temprana, continuada y de 
calidad? 
• Infusionado de la orientación en la asignatura. 
• Vínculo de los contenidos con el contexto profesional y las 

profesiones. 
• ¿Cómo contribuir a que nuestros alumnos aprendan a decidir?

10:45 h Icatalist, Aprender Jugando

Presentan una nueva forma de aprender jugando a través de situaciones 
de RESCATE. Una apuesta innovadora  para el aprendizaje de las ODS, 
y el respeto y conocimiento del medio-ambiente, en un contexto de 
enseñanza STEM práctica y ambiental para todo tipo de edades, que 
despierta intereses y vocaciones, ayudando al tiempo a la integración 
de la orientación temprana, ofreciendo un contexto enriquecido y 
profesional de aplicación del aprendizaje.

Paloma Santos
Licenciada en Publicidad, Relaciones Públicas y Marketing y multilingüe 
con experiencia profesional en diferentes áreas. Contribuye consolidando 

la marca e imagen de la empresa y colaborando en distintos proyectos.

11:00 h Pausa Café

11:30 h Fostering AI

El proyecto FAIaS (Fostering Artificial Intelligence at School) reta las 
habilidades cognitivas y blandas, necesarias para comprender, construir 
o interactuar con la Inteligencia Artificial (IA). Trabajamos con la IA 
comprendiendo cómo afecta a las diferentes facetas de nuestras vidas 
y analizamos al tiempo sus sesgos.  Se fomenta la utilización de una 
plataforma web llamada LearningML, que es libre y gratuita, además de 
materiales y actividades didácticos para que profesores de colegios e 
institutos puedan utilizarlos en sus clases. 
@fosteringai

Antonio J. Romero Barrera. La Base de la Educación está en el corazón
Doctorando de la URJC en Tecnologías de la Información y la Comunicación en la línea de investigación de 'Optimización y 
procesamiento de la información en comunicaciones, bioingeniería y transporte'. Investigador en la implantación y el fomento 
de nuevas tecnologías e Inteligencia Artificial (IA) en el ámbito educativo dentro del proyecto Fostering AI at Schools (FAIaS), 

en el cual se busca la divulgación de nuevas técnicas de aprendizaje aplicables en educación formal y no formal.

LaerningML FosteringIA

FosteringIA
Directrices para 
el Profesorado

Mº Victoria Pérez Perez
Licenciada en Filología Hispánica (UCM), diplomada en Pedagogía Waldorf y amante de los idiomas. Experiencia docente en 
Francia y España (EP, ESO y Bachillerato).  He impartido clase en el Programa Bachibac y he participado en Proyectos de innovación 
STEAM. 1er Premio XIII Certamen de Premios a la Elaboración de Materiales Didácticos de la CAM (2005) y Peonza de Plata 2022, 

en la XVI edición del PREMIO ESPIRAL. Profesora de ASL con alumnos de Diversificación. 

La educación es una profesión profundamente ética e intelectualmente exigente en la que el profesor debe proporcionar al 
alumno herramientas que le permitan comprender mejor el mundo en el que vive y desarrollar su pensamiento, su 

autoconocimiento, su(s) talento(s), su capacidad de actuar y crear.

11:50 h ¿Para qué tenemos que 
aprender esto?

¿Cómo lograr que los alumnos sean los protagonistas de su 
aprendizaje? Mª Victoria Pérez se hizo esta pregunta y se propuso un 
cambio metodológico en su aula de PMAR. Un cambio de rol para la 
docente y sus alumnos: ella debía guiar el aprendizaje de sus alumnos, 
retar su pensamiento a través de preguntas para que ellos iniciaran el 
camino de SU aprendizaje. Ellos abandonaron su papel pasivo-receptor 
para convertirse en PENSADORES e INVESTIGADORES que trataban 
de llegar a la ESENCIA de las ideas.

Principios 
básicos de 
enseñar a 
pensar

12:10 h Dato, ¿para qué te tengo?

Esta ponencia te ayudará a comprender, sin importar si eres o no un 
experto o experta en matemáticas, cómo a través de los datos puedes 
mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje y las experiencias 
personalizadas y así dar respuesta a la inquietud: ¡Datos para qué te 
tengo!

Recomiendo leer:

Esperanza Noronha
Graduada en Educación en la especialidad de Matemática y Física. Magister en Procesos de Aprendizaje y Especialista en 
Análisis de Datos. Amplia formación en Gestión de Talento, Innovación Educativa y Competencias Digitales. Profesora 
universitaria de Pregrado y Postgrado en las asignaturas de Cálculo Matemática y Estadística aplicada a la Investigación. 
Formadora de formadores en Innovación educativa, Metodologías Activas y Analítica del aprendizaje. Consultora en el 
sector empresarial, en temas relacionados con la Transformación Digital con foco en las personas, Innovación de Procesos 
y Gestión del Talento.

@espenoronha

Francesc Nogales. La Educación tiene sentido si enlaza con la vida de los alumnos
Maestro, escritor, formador, profesor de la Universidad Europea pero sobretodo soñador. Fue reconocido como Mejor 
docente de España, en Primaria, por los Premios Educa Abanca 2021 pero él no se considera ni mejor que nadie ni 
maestro, no era su meta de niño.  Se define como "mochilero metodológico" y apasionado de conectar a los profes con 
las familias y el entorno de los colegios.

@ProfeFranNogale

12:30 h Claustro de Evaluación

¿Evalúas o devalúas? La evaluación sigue siendo ese punto de 
inflexión que cuesta modificar, exámenes, notas numéricas, 
catalogación de los alumnos según un resultado u otro... ni ellos son 
números, ni nosotros debemos evaluar "devaluando" lo que hacen.

12:55 h

Xavier Blanché. Vocación por Dialogar con la Comunidad Educativa
Director de operaciones en Additio App. Impulso el éxito de empresas edtech. Me apasionan la educación y la inteligencia 
artificial, y establecer diálogos con toda la comunidad educativa formada por docentes, familias, emprendedores y 
desarrolladores, para construir herramientas para la mejorar la gestión del aprendizaje y la educación.

@xaviblanche

Evaluación Competencial 
con Additio App

¿En qué consiste la evaluación competencial? ¿Cuáles son las claves 
para trabajar correctamente con la evaluación competencial? 
¿Cómo ayuda Additio App en este proceso de evaluación 
competencial? ¿Qué funcionalidades te ayudarán a evaluar 
competencialmente con éxito? ¿Cuál ha sido la experiencia de otros 
docentes?

13:15 h

Juanjo Isidro Limón
Diplomado y graduado en Magisterio por las especialidades de Primaria, Música, Pedagogía Terapéutica y Francés. 
Actualmente asesor del CRFP de Castilla- La Mancha en la línea de Inclusión, Igualdad y Convivencia

El Rol de los Centros de 
Formación

Entrevista a Juan José Isidro, Responsable de formación en el CRFP 
de Castilla la Mancha. Profesor y ex-director de centro educativo. 
Debatimos con él el rol de los centros de formación en la 
personalización del aprendizaje del profesorado y también, la 
implicación del profesorado en sus propios procesos de aprendizaje 
y transformación.  

13:25 h Tómbola Espiralera

Ten a mano tu entrada ¡Puedes ganar una de las 
publicaciones educativas que sorteamos!, por gentileza de 
sus autores y editoriales

13:30 h Pausa Comida

Jose Manuel Pulido
Dr. en Filología Inglesa  y 
docente en ESO, Bachillerato y 
Universidad. 

Presentan: Elvira Fernández Pena
Soy docente, escritora, divulgadora, 
podcaster, consultora educativa, 
creadora de contenidos online, 
madre y activista, pacifista, feminista, 
eterna estudiante, filántropa y 

omnívora cultural.

@elvira_fernndez

autora de.. comparte en:


